
Name des Abenteuers Stufen Fokus / Thema Setting Bemerkungen

Dungeon Nr 82 Dark Times in Sherwood 3 Mittelalterliches England 4 3 3,5 Robin Hood mit D&D Regeln
Evil Unearthed 1 Greyhawk 3 4 3,5 Dragon 274 empfohlen
Eye for an Eye 3 Wildnis Standard D&D 5 4 4,5
Playing with Fire 2 Greyhawk 3 4 3,5

Dungeon Nr 83 Deep Freeze 2 Greyhawk 4 4 4,0
Iriandel 4 Wildnis Standard D&D 4 5 4,5
Depths of Rage 4 Dungeon Standard D&D 4 4 4,0
Alterations 1 Stadt Greyhawk: 2000 2 0 1,0 Dragon 277 benötigt

Dungeon Nr 84 The Harrowing 15 Drow/Demonweb/Halbgöttin Standard D&D 5 4 4 5 4,5 Spielt größtenteils im Demonweb
Demonclaw 5 Greyhawk 3 2 3 4 3,0
The Dying of the Light 10 Vampire Standard D&D 5 3 4 5 4,3

Dungeon of the Fire Opal 3 Dungeon Standard D&D 3 5 4 4 4,0

Besonderer Gag des Abenteuers ist, das der 
Dungeon auf dem Beispiel-Dungeon des DMG 
basiert

Armistice 7 Werwölfe / Wildnis Greyhawk 5 4 4 3 4,0
Dungeon Nr 85 Ever-Changing Fortunes 2 Standard D&D 4 3 3 3,3

Lord of the Scarlet Tide 9 Unterreich-Reise Greyhawk 5 4 3 4,0
Flesh to Stone 7 Riesen (Sidetrek) Standard D&D 4 3 2 3,0
Natural Selection 5 Wildnis / Wald Greyhawk 4 4 4 4,0

Dungeon Nr 86 Anvil of Time 5 Zeitreise Drachenlanze 4 4 4 5 4,3
Von Tracy Hickman persönlich, einziges 3E 
Dragonlance Abenteuer

Rana Mor 6 Wildnis / Dschungel / Untote Standard D&D 4 0 1 3 2,0
Stormdancers 3 Wildnis / Wetter Standard D&D 4 3 3 3 3,3
Mysterious Ways 7 Israel zur Zeit der Kreuzzüge 4 0 2 2 2,0

Dungeon Nr 87 The Raiders of Galath's Roost 1 Zhentarim Vergessene Reiche 5 4 4 5 4,5
Spielt Anfangs in Mistledale und basiert auf 
Plots, die im FRCS zu finden sind.

The Cradle of Madness 6 Greyhawk 5 5 4 5 4,8
Glacier Season 15 Drachen Standard D&D 5 5 5 4 4,8
Valley of the Snails 1 Wildnis Standard D&D 3 4 3 2 3,0
The Shalm's Dark Song 5 Wildnis (Sidetrek) Greyhawk 4 4 3 3 3,5

Dungeon Nr 88 The Door from Everywhere 6 Portale Vergessene Reiche 4 3 3 3 3,3

Spielt in den Stonelands bei Cormyr, allerdings 
reist man mittels einiger Portale durch die 
gesamten Reiche.

Thirds of Purloined Vellum 1 Stadt Vergessene Reiche 5 4 4 4 4,3 Spielt in Athkathla, der Hauptstadt von Amn.
Make it Big 9 Riesen (Sidetrek) Standard D&D 2 3 2 3 2,5
The Seventh Arm 7 Dämonen Standard D&D 4 3 3 4 3,5
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Name des Abenteuers Stufen Fokus / Thema Setting Bemerkungen

Dungeon Nr 89 Honor and Eta 1 Rokugan 4 4 3 4 3,8 Oriental Adventures sollte man haben
Rivers of Blood 4 Russland des 10. Jh. 4 4 3 2 3,3
Headless 12 Untote Greyhawk 5 5 5 5 5,0
Rage 7 (Sidetrek) Greyhawk 4 4 4 2 3,5
Wedding Bells 4 Stadt, Charakterorientiert Standard D&D 5 4 4 5 4,5

Dungeon Nr 90 Tears for Twilight Hollow 7 Untote Vergessene Reiche 5 4 5 5 4 4,6
The Elfwhisper 8 Wildnis / Wald Standard D&D 5 5 4 5 5 4,8
Totentanz 4 Untote Standard D&D 3 3 4 3 4 3,4
Prey for Tyrinth 5 (Sidetrek) Standard D&D 3 3 3 3 3 3,0

Dungeon Nr 91 Kambranex's Machinations 9 Maschinen Standard D&D 4 3 3,5
Bogged Down 1 Sumpf Standard D&D 4 2 3,0
The Legend of Garthulga 1 Wildnis Standard D&D 4 4,0
The Rock And The Hard Place 15 (Sidetrek) Standard D&D 4 4,0
Sloth 6 (Sidetrek) Standard D&D 3 4 3,5

Dungeon Nr 92 Interlopers of Ruun-Khazai 13 Githyanki / Githzerai Standard D&D 4 4 4 4 5 4,2
The Swarm 1 Standard D&D 4 3 4 3 3 3,4
Return of the Blessed Damozel 11 (Sidetrek) Standard D&D 3 2 2 2 4 2,6
The Razing of Redshore 20 Epic Level Einstieg Standard D&D 3 4 3 3 4 3,4

Dungeon Nr 93 Vanity 5 Dungeon Greyhawk 3 4 3 3 2 3,0
The Statue Gallery 9 (Sidetrek) Standard D&D 3 2 3 2 4 2,8
Swamp Stomp 4 Wildnis / Sumpf Standard D&D 4 4 3 3 4 3,6

The Storm Lord's Keep 21 Riesen Greyhawk 3 4 2 3 5 3,4
Einziges bisher erschienenes Epic-Level 
Abenteuer.

Dungeon Nr 94 Bloodlines 7 Standard D&D 4 3 4 3 4 3,6
The Last Hunt 4 Wildnis / Wald Standard D&D 4 4 4 4 5 4,2
The Excavation 3 (Sidetrek) Standard D&D 3 2 3 2 2 2,4
Worms in the Exchequery 15 Stadt / Diebe Standard D&D 3 4 4 3 3 3,4

Spiral of Manzessine 11 Unterreich / Illithiden Vergessene Reiche 5 3 4 3 4 3,8
Bietet als Sonderoption, dieses Abenteuer in 
CotSQ mit einzubinden

Dungeon Nr 95 The Jackal's Redemption 9 Gehenna/Teufel/Xilla Standard D&D 5 5 3 4,3
The Witch of Serpent's Bridge 3 Wildnis Greyhawk 2 3 3 2,7
Lust 4 Sidetrek Standard D&D 2 1 3 2,0

Porphyry House of Horror 10 Vile/Stadt Standard D&D 1 2 2 1,7
Angebliches Abenteuer mit Mature Content, 
frisch zum Release des BoVD
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Dungeon Nr 96 Hollow Threats 1 (Sidetrek) Standard D&D 3 3 5 1 2 2,8
Provinical Prior Cause 1 Standard D&D 3 3 3 3 2 2,8

Pandemonium in the Veins 5 Gladiatoren Standard D&D 5 5 3 4 4 4,2 Der Dungeon enthält die Arena als Floorplan
Beyond the Light of Reason 13 Greyhawk 4 2 4 3 4 3,4

Dungeon Nr 97 Blind Man's Bluff 6 (Sidetrek) Standard D&D 3 3 3 3 3 3,0
Heart of the Iron God 13 Standard D&D 3 4 3 3 4 3,4
Life's Bazaar 1 Stadt / Dungeon Standard D&D 5 4 5 5 5 4,8 Adventure Path #1
Demonblade 16 Dämonen Standard D&D 3 2 4 3 5 3,4

Dungeon Nr 98 Gluttony 4 Greyhawk 4 3 4 3 2 3,2
Wings, Spikes, and Teeth 8 Wildnis (Sidetrek) Standard D&D 3 2 3 2 3 2,6
Flood Season 4 Standard D&D 5 4 5 5 4 4,6 Adventure Path #2

Dungeon Nr 99 Quadripartite 14 Standard D&D 3 1 2 2,0

Dungeon Nr 100 Old Embers Never Die 12 Flame the Red Dragon Standard D&D 4 4,0
Abenteuer um den roten Drachen aus Dungeon 
1 und 17

Woe to Mistledale 8 Vergessene Reiche 4 4,0 Loses Sequel zu Raiders of Galath's Roost
Beast of Burden 6 Standard D&D 3 3,0
The Lich-Queen's Beloved 18 Githyanki Standard D&D 4 4,0
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